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Zajecia promujace czytelnictwo
BOHATEROWIE Z BASNI NA POCZTOWKACH | ULOTKACH

rodziny ucznidw/ osoby tak X nie X tak, ale nie tylko
niepetnosprawne

Zajecia wielojezykowe tak X nie

Zajecia przeznaczone dziewczeta N chtopcy X obie grupy
dla

Udziat rodzicéow tak x nie

Wykorzystanie X tak nie

multimediow

Cele e Zabawa z wykorzystaniem ksigzek i multimediow

e Wiaczenie dzieci do spofecznosci czytelniczej
poprzez czytanie i dyskusje o ksigzkach
e Pogtebienie wiedzy o ksigzce i postaciach w nigj

wystepujacych

Wiek e 6-12

Sugerowana liczba e 1-30

uczestnikéw

Duration o 80

Czas trwania

Miejsce, wyposazenie e Pracownia komputerowa, klasa szkolna, biblioteka
publiczna

e \Woyposazenie- komputery z programem Microsoft

Publisher

1. Kazdy uczen wybiera ulubiong postaé¢ z basni do

Opis zajec swojej pocztéwki / ulotki wykorzystujgc Microsoft
Publisher

2. Dzieci czytajg i dyskutujg na temat: istniejgcych
pocztowek; co jest na nich napisane, jakg majg
forme czym sie réznig od siebie

3. Ustalaja jakie informacje powinny zostac
umieszczone na wizytéwce i zapoznajg sie ze
wzorami istniejgcymi w Microsoft Publisher

4. Dzieci wybierajg wzér i projekt najlepiej pasujacy
do ich postaci

5. Tworzg pocztdwke i prezentujg jg pozostatym
uczniom

6. Wizytowki zostajg wydrukowane i uzyte jako
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zaktadki do ksigzek, w ktérych wybrane postaci

wystepuja

Uwagi dla e Zajecia mogg by¢ prowadzone w zespotach
prowadzgcego zajecia uczniow
Formy kontynuacji e Dzieci mogtyby réwniez przygotowac karty swoich
zajeé ulubionych postaci
Inspiracja Zaje¢ oparta na podobnych zajeciach opisanych przez

Merényi et al (2010) and Brasseur (2005).
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