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Zajecia promujgce czytelnictwo
Elektroniczny quiz literacki

rodziny uczniow/ Tak Nie X tak, ale nie tylko
osoby

niepetnosprawne

Zajecia Tak X Nie

wielojezykowe

Zajecia dziewczeta X chtopcy N obie grupy
przeznaczone dla

udziat rodzicéw Tak x Nie

Wykorzystanie Tak Nie

multimediow

Cele Pogtebienie wiedzy o ksigzce autorze i postaciach w
niej wystepujacych autorem
Ksztattowanie nawyku czytania duzych ilosci tekstu
Ksztattowanie umiejetnos¢ korzystania z ksigzek |
multimedidw dla zabawy
Wtaczanie dzieci do spotecznosci czytelniczej i
zachecanie ich do udziatu w innych réznych zajeciach
zwianych z czytaniem

Wiek 6-12

Sugerowana liczba 1-30

uczestnikéw

Czas trwania 2 X80

Miejsce,
wyposazenie

Miejsce: Pracownia komputerowa, klasa szkolna lub
biblioteka
Sprzet: komputer, projector

Opis zajec

Nauczyciel i bibliotekarz przygotowujg w Power Point
quiz o ksigzkach dostepnych w klasie lub bibliotece
oraz innych ksigzkach czytanych przez uczniéw

Quiz jest wyswietlony na ekranie | uczniowie
rywalizujg w grupach przy rozwigzywaniu quizu
Fragmenty ksigzek lub inne informacje zamieszczone
w ksigzce pojawiajg sie na ekranie co pewien czas.
Grupy kolejno prébujg wybraé wiasciwg odpowiedz z
trze do wyboru zaproponowanych przez komputer
Usmiechnieta lub smutna buzka informuje ich o
poprawnosci odpowiedzi

Catkowita liczba zebranych punktéow decyduje z
zwyciestwie w quizie
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7. Zwycieski zespdl otrzymuje nagrode i ksigzki
Uwagi dla e Quiz nie powinien by¢ zbyt tatwy al | nie zbyt trudny
prowadzgcego taki aby zaciekawit
zajecia
Formy kontynuacji e Zajecia mogq zostac przeprowadzone w pracowni
zajeé komputerowej gdzie kazdy zespdl bedzie maogt

pracowac przy wtasnym komputerze

e Starsi uczniowie mogg przygotowac samodzielnie
quizy

e Quizy literackie moga mie¢ forme ogdlnoszkolnych
konkurséw lub nawet miedzy szkofami

Inspiracja Opracowano na podstawie Merényi et al (2010).

Bibliografia Merényi, A. et al (2010). 101 Ideas for Innovative Teachers.
Budapest: Microsoft. Pomysty dla  twdrczych
nauczycieli

Merényi, A. et al (2010). 101 I5éec yia [lMpwtomdpouc
Exnaibevtikoug. Midp. Tavva IkoapPéAn. ABnva:
Microsoft.
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